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Аннотация: Способов интенсивного обучения - игровое проектирование, 

широко применяемое при изучении разных учебных дисциплин. Его цель - 

процесс создания или совершенствования проектов в игровом режиме. Для 

осуществления этой технологии участников занятия разбивают на группы, 

каждая из которых занимается разработкой своего проекта. Тему для разработки 

проекта обучаемые в основном выбирают самостоятельно. Главным отличием 

метода игрового проектирования по музыке от метода проектов, описанного 

ранее, является то, что здесь групповое проектирование. 
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Abstract: Ways of intensive learning - game design, widely used in the study of 

various academic disciplines. Its purpose is the process of creating or improving 

projects in the game mode. To implement this technology, the participants of the lesson 

are divided into groups, each of which is developing its own project. The topic for the 

development of the project is mostly chosen by the trainees on their own. The main 

difference between the game design method for music and the project method 

described earlier is that it is a group design. 
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Результатом проектирования является проект - целостная совокупность 

моделей, свойств или характеристик, описанных в форме, пригодной для 

реализации системы. 

Проектирование - процесс определения педагогических компонентов, 

интерфейсов и других характеристик системы или её части. Проектирование - 
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деятельность человека или организаций по созданию проекта, то есть прототипа, 

прообраза предполагаемого или возможного объекта, состояния; комплекта 

документации. 

Один из распространенных способов интенсивного обучения - игровое 

проектирование, широко применяемое при изучении разных учебных 

дисциплин. Его цель - процесс создания или совершенствования проектов в 

игровом режиме. Для осуществления этой технологии участников занятия 

разбивают на группы, каждая из которых занимается разработкой своего 

проекта. Тему для разработки проекта обучаемые в основном выбирают 

самостоятельно. Главным отличием метода игрового проектирования по музыке 

от метода проектов, описанного ранее, является то, что здесь групповое 

проектирование осуществляется с "функционально-ролевых позиций", 

воспроизводимых в игровом взаимодействии. Это предопределяет совершенно 

иной взгляд на изучаемый объект с непривычной для участника обучения точки 

зрения, позволяющей увидеть значительно больше, что и является 

познавательным эффектом. Функционально-ролевая позиция обусловлена 

совокупностью целей и интересов участников коллективного проектирования, 

поэтому сам процесс игрового проектирования должен включать в себя 

механизм согласования различных интересов участников. В этом и состоит суть 

процесса игровое проектирование и его отличие от любого другого процесса 

выработки решений, основу которых составляет мобилизация коллективного 

опыта. Игровое проектирование может включать проекты разного типа: 

исследовательский, поисковый, творческий, прогностический, аналитический.  

Специфика игровое проектирование по музыке заключается в том, что это - 

интерактивный метод, т.е. все проекты разрабатываются в рамках группового 

игрового взаимодействия, а результаты проектирования (т.е. сам проект, 

визуально оформленный на листе ватмана) защищаются на межгрупповой 

дискуссии, по итогам которой можно определить, во-первых, наиболее 

проработанный и обоснованный, во-вторых, наилучшим образом 

презентованный проект и каким-то образом поощрить его авторов. Формы 

проведения занятий по игровому проектированию также могут быть 

различными, но в их основе должны лежать три момента, организующих 

познавательную и поисковую деятельность: 

1) четкий механизм определения функционально-ролевых интересов 

участников занятия; 

2) алгоритм разработки проекта, предложенный обучаемым; 

3) механизм экспертной оценки или игрового испытания проекта, например, 

публичная презентация, внедрение проекта в реальную практику. 
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Как известно, значимость технологии определяется прежде всего 

положительными эффектами, которые считаются обучающим результатом. В 

игровом проектировании их несколько: 

• игровое проектирование развивает навыки совместной деятельности, 

обучает сотрудничеству в команде, т.е. развивает метакомпетентности; 

• групповая работа сплачивает участников взаимодействия, развивая 

чувство не только индивидуальной, но и коллективной ответственности; 

• работа над проектом позволяет обучаемым развить аналитический, 

прогностический, исследовательский и креативный потенциал; 

• в ходе защиты проектов развиваются презентационные умения и навыки, 

коммуникативная и интерактивная компетентность обучаемых. 

Таким образом, участники взаимодействия в образовательном процессе 

получают шанс приобрести действительно практический опыт по решению 

конкретных проблем и попробовать в лабораторных условиях довести решение 

до реализации. 

Игра - это естественная для ребенка форма обучения. Обучая музыки 

посредством игры, мы учим детей не так, как нам, удобно дать учебный 

материал, а как детям удобно и естественно его получить. 

Применение игровых технологий на уроках музыки начальных классов 

необходимо, так как ценность игры в психолого-педагогическом контексте 

очевидна. Игровые технологии являются составной частью педагогических 

технологий. Педагогические технологии по преобладающему методу 

различаются на: 

1. Игровые. 

2. Догматические, репродуктивные. 

3. Объяснительно-иллюстративные. 

4. Развивающие. 

5. Проблемные, поисковые. 

6. Программированные. 

7. Диалогические. 

8. Творческие 

9. саморазвивающиеся. 

10. Информационные (компьютерные). 

В играх могут быть реализованы следующие потребности: 

- наличие собственной деятельности; 

- творчество; 

- общение; 

- власть; 

- потребность в ином; 
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- самоопределение через ролевое экспериментирование; 

- самоопределение через различную деятельность. 

Педагогические музыкальные игры - достаточно обширная группа методов 

и приемов организации педагогического процесса. Основное отличие 

педагогической игры от игры вообще состоит в том, что она обладает 

существенным признаком - четко поставленной целью обучения и 

соответствующим ей педагогическим результатом. 

По характеру педагогического процесса по музыки бывают: 

· обучающие, тренировочные, контролирующие, обобщающие; 

· познавательные, воспитательные, развивающие; 

· репродуктивные, продуктивные, творческие; 

· коммуникативные, диагностические, профориентационные, 

психотехнические и другие. 

По характеру игровой методики делятся на предметные, сюжетные, 

ролевые, деловые, имитационные, игры - драматизации. 

Требования к играм в образовании, обеспечивающие привлекательность 

игр: 

1. Включенность каждого: команды в целом и каждого игрока лично. 

2. Возможность действия для каждого ученика. 

3. Результат игры должен быть различен в зависимости от усилий, 

играющих; 

4. Игровые задания должны быть подобраны так, чтобы их выполнение 

было связано с определенными сложностями. С другой стороны, задания 

должны быть доступны каждому, поэтому необходимо учитывать уровень 

участников игры и задания подбирать от легких (для отработки учебного навыка) 

до тех, выполнение которых требует значительных усилий (формирование 

новых знаний и умений). 

6. Вариативность - в игре не должно быть единственно пути достижения 

цели. 

7. Разные средства для достижения игровых целей. 

Ценность игры в психолого-педагогическом контексте: 

1. Игра выполняет важнейшие функции - формирует универсальный 

учебный действия. 

2. Активизация и интенсификация учебного процесса. 

3. Учебно-познавательная направленность. 

4. Эффективность сочетания с любым учебным материалом. 

На уроках музыки игры можно использовать на различных этапах урока: 

при опросе или проверке домашнего задания, при самостоятельном изучении 

нового материала, при закреплении его. 
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Использование компьютерных технологий в обучении по музыке что 

позволяет дифференцировать учебную деятельность на уроках музыки, 

активизирует познавательный интерес учащихся, развивает их творческие 

способности, стимулирует умственную деятельность. Со стороны учителя и 

родителей необходим контроль за содержанием игр и временем работы за 

компьютером. 

Ценность специальных программ для обучения детей математике, русскому 

языку, логике в том, что они в более наглядной форме представляют содержание 

данных предметов, что и позволяет детям легко и быстро овладеть этим 

материалом. Так арифметические действия предстают перед детьми в виде 

изменяющихся по числу и размеру группы предметов, определенное понятие или 

класс предметов - в виде схемы. 

На уроках музыки часто используют дидактические и сюжетно-ролевые 

игры, кроссворды, загадки, ребусы, стараюсь преподнести материал в необычной 

форме: урок-сказка, урок-путешествие, урок-исследование и другие. 
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